
 

NỘI DUNG CHƯƠNG TRÌNH TẬP HUẤN CÔNG NGHỆ   

DÀNH CHO MICROSOFT STUDENT PARTNER CANDIDATE 

THÁNG 09/2011 
Đối tượng:  Sinh viên dự tuyển chương trình Microsoft Student Partner đã đăng ký online và được xác 

nhận từ Microsoft sẽ được nhận thư mời vào lớp. 

Địa điểm: Trung tâm đào tạo mạng máy tính Nhất Nghệ, 49 Hoàng Văn Thụ, Q. Phú Nhuận. 

LẬP TRÌNH ỨNG DỤNG WEB SỬ DỤNG WEBMATRIX 

Thời gian: 8h30 AM đến 3h00 PM, ngày 28/09/2011 

 Giới thiệu tổng quan về giải pháp phát triển ứng dụng Web sử dụng WebMatrix. 

 Hướng dẫn kiến thức cơ bản khi sử dụng WebMatrix: Razor Syntax, Helper, using OSS 
Web Apps, Publish, Social Network helper. 

Nội dung  

1. Giới thiệu tổng quan về công cụ phát triển Microsoft WebMatrix 
2. Hướng dẫn các kỹ thuật lập trình sử dụng Microsoft WebMatrix 
3. Hướng dẫn xây dựng ứng dụng Web tích hợp với mạng xã hội  

 

LẬP TRÌNH ỨNG DỤNG DI ĐỘNG TRÊN WINDOWS PHONE 7 

Thời gian: 8h30 AM đến 4h30 PM, ngày 29/09/2011 

 Các khái niệm cơ bản trong ứng dụng di động đối với Windows Phone 7 (về giao diện, 
xử lý) 

 Nắm được các tính năng cơ bản của chương trình thiết kế cho Windows Phone 7 là 
Expression Blend 

 Xây dựng được ứng dụng Twitter đơn giản cho Windows Phone 7 
 

Nội dung: 

1. Giới thiệu tổng quát 
a. Các khái niệm cơ bản trong ứng dụng di động với Windows Phone 7 
b. Các công cụ để xây dựng ứng dụng cho Windows Phone 7 

2. Tìm hiểu các control cơ bản và đặc biệt trong Windows Phone 7 
a. Tìm hiểu các control cơ bản 
b. Panorama control 
c. Pivot control 

3. Xây dựng ứng dụng Twitter đơn giản cho Windows Phone 7 
 

SQL SERVER 2008 VÀ GIẢI PHÁP BUSINESS INTELLIGENCE 

Thời gian: 8h30 AM đến 4h30 PM, ngày 30/09/2011 

1. Các khái niệm cơ bản về Hệ quản trị CSDL Microsoft SQL Server 
2. Các kiến thức cơ bản về Giải pháp Business Intelligence của Microsoft SQL Server 

 

Nội dung Giới thiệu về hệ quản trị cơ sở dữ liệu Microsoft SQL Server 

1. Giới thiệu những cải tiến của Microsoft SQL Server 
2. Tổng quan về kiến trúc Microsoft SQL Server 

a. The components of SQL Server Engine 
b. The SQLOS 
c. The Scheduler 



 
d. Memory 

3. Giới thiệu về Giải pháp Business Intelligence (BI) 
4. Critical Concepts of BI 2.0 
5. Big Picture of BI 2.0 
6. Demonstration 

 


