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	CỘNG HOÀ XÃ HỘI CHỦ NGHĨA VIỆT NAM

Độc lập -  Tự do - Hạnh phúc

 


ĐỀ CƯƠNG ÔN THI TUYỂN SINH 
LIÊN THÔNG CAO ĐẲNG LÊN ĐẠI HỌC 
MÔN THI: KỸ THUẬT LẬP TRÌNH 
1. Các kiểu dữ liệu cơ bản

1.1. Bộ ký hiệu và tập từ khoá

1.2. Kiểu ký tự và các thao tác trên ký tự

1.3. Kiểu nguyên và các thao tác trên số nguyên

1.4. Kiểu số thực và thao tác trên số thực 

2. Các kiểu cấu trúc điều khiển

2.1. Cấu trúc lệnh tuần tự

2.2. Cấu trúc lệnh lặp có điều kiện 

2.3. Cấu trúc lệnh lặp không điều kiện

2.4. Cấu trúc tuyển chọn if..else

2.5. Cấu trúc Switch ()

3. Hàm và phạm vi hoạt động của biến 

3.1. Khái niệm về hàm & thủ tục

3.2. Các phương pháp truyền theo tham biến, tham trị

3.3. Biến toàn cục & biến địa phương

3.4. Biến tĩnh và các tình huống xử lý lỗi

4. Mảng và con trỏ

4.1. Định nghĩa và khai báo mảng một chiều, mảng nhiều chiều

4.2. Các thao tác trên mảng

4.3. Khái niệm về con trỏ

4.4. Các thao tác trên con trỏ

4.5. Mối quan hệ giũa con trỏ và mảng

4.6. Cấp phát bộ nhớ cho con trỏ

5. Cấu trúc và hợp

5.1. Định nghĩa và khai báo

5.2. Các thao tác xây dựng trên cấu trúc

5.3. Mảng các cấu trúc

5.4. Con trỏ cấu trúc

5.5. Ví dụ minh hoạ

6. Dữ liệu kiểu file

6.1. Định nghĩa và khai báo

6.2. Các thao tác trên file

6.3. Đọc và ghi tuần tự  trên file

6.4. Đọc và ghi có cấu trúc  trên file

Tài liệu tham khảo:

1. Kỹ thuật lập trình- Học viện Công nghệ Bưu chính Viến thông - Tác giả: Nguyễn Duy Phương

2. Bài tập lập trình - Học viện Công nghệ Bưu chính Viễn thông - Tác giả: Nguyễn Duy Phương.

